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APOSTAR eASz
CABALGAR eAGz

CALLEJEAR eASz

DISPARAR eAGz
FXCERRADURASeAGz

INTIMIDAR eESz

INVESTIGAR eASz
LANZAR eAGz
NADAR eAGz

CONDUCIR eAGz

NAVEGAR eAGz

NOTAR eASz

PELEAR eAGz

PERSUADIR eESz

PROVOCAR eASz

RASTREAR eASz
REPARAR eASz

SANAR eASz

SIGILO eAGz
SUPERVIVENCIAeASz

TREPAR eFUEz

ARMAS

Mayor

PILOTAR eAGz

Reglas de ambientación:
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Jefferson “Hidroavión” McDonough
Pícaro aventurero

Aventuras extraordinarias

Comodín salvaje
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Chaqueta de

cuero
Debilidad al mosquito.

Si saca un As de picas durante la

partida habrá sido picado por un

mosquito, una tirada de vigor con

-4 o tener un - 2 durante toda una

semana de juego.
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